Wasted (?) Youth. Ira Torres

Ira Torres (Zaragoza, 1991) estudia Historia y Critica de
Arte, Bellas Artes en Teruel, la Complutense de Madrid y en la
Universidad de Salamanca. Tiene su taller en Zaragoza. Como
representante de una generaciodon que ha crecido con las nuevas
tecnologias y las redes sociales, graba y comparte sus
procesos creativos. En esta exposicidén presenta obras
pertenecientes a sus series Vapor, Statement y Im Okey, asi
como un reciente proyecto de colaboracién con otros artistas.

Se trata de una muestra de diferentes planteamientos estéticos
con un mismo enfoque, es una afnoranza de la infancia, de unos
jovenes que, como Peter Pan, no quieren crecer porque no les
gusta el mundo en el que se desarrollan, se sienten
amenazados. Torres nos habla de una generacidn que nacid con
las Game Boy, que ha vivido sujeta a tan adictivo juego, nifos
que se han aislado, nos habla de las tecnologias y las redes
sociales que tan rapidamente han cambiado sus vidas y su modo
de relacionarse, estando todos tan cerca pero tan lejos.

Estas obras realizadas entre 2018 y la actualidad, casi en su
totalidad en o6leo sobre madera, estan confeccionadas
manualmente con falsa apariencia digital. En la serie Vapor,

de estética Vaporwave, vemos dibujos caracteristicos de manga
y anime, personajes de videojuegos de los anos ochenta vy
noventa muy pixelados, como si se tratase de un glicht, entre
nubarrones rosas estampados en un cielo azul limpido. Estas
densas nubes son recurrentes en esta coleccién, representadas
solas a manera de estudios y también acompafiando a sus
frecuentes alambradas y amenazantes 1lobos. Alambradas,
cadenas y lobos agresivos, simbolismos de represién, es la
exteriorizacioéon del sentimiento de acecho y de miedo ante 1la
insensibilizacidén que muchas veces supone la saturacién de
informacion o desinformacidén que conllevan las redes sociales.

En Statement también seguimos encontrando todos estos iconos,
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ya que aqui nos resume lo que define su arte, sus
motivaciones. Estan sus personajes, su aficién a la misica
tan mimetizada con su arte, sus colores, pero también el
dominio de negro y grises, como en Velaske se va de rave, a
modo de grafiti, contrastando las figuras histdricas, con
chicas actuales al lado de un coche deportivo, todos con
pasamontanas cubriendo los rostros para proteger su identidad.
Su pintura estd muy relacionada con el Pop americano y en el
caso que tratamos, con el espanol del Equipo Croénica.

I’'m Okey, retratos de sus amigos con heridas en la cara, a
veces en actitudes amenazantes, violentas, apuntdandose con
pistolas, con el cuello rodeado de alambradas, con cristales
rotos o siendo pateado en la cara por una bota éSe trata de un
juego? Las pistolas son de videojuegos, a pesar de sus
heridas, a veces estan riendo, ellos estan bien. Encontramos
retratos tenebristas de fondos negros en los que los chicos
visten de negro resaltando sus expresiones, otros rodeados de
Pokemons y detalles en los caracteristicos colores irisados
vaporwave, demostrando dominio en las carnaciones, anatomia,
dibujo y color.

Su altimo proyecto, Feat, una veintena de Game Boy hechas con
resinas, en colaboracién con distintos artistas que realizan
las pantallas, Torres a partir de ellas crea pequefas obras de
una gran imaginacidén y variedad con diversidad de materiales
sobre madera.

Ira Torres nos hace un recorrido por su fantastico, colorista
y a la vez real mundo. A través de sus creaciones y de la
amistad, exorciza sus momentos mas oSscuros.



