
Ranetas VR Fest
La Sala Municipal de Exposiciones de Alcañiz (Teruel) acogió
la quinta edición del Ranetas VR Fest, uno de los festivales
más veteranos en Europa de arte y experiencias en realidad
virtual, realidad aumentada, inteligencia artificial y video
creaciones.

Durante  tres  semanas  se  fusionaron  arte  y  tecnología,  el
público  asistente  pudo  ver,  tocar  y  modificar  obras  de
artistas internacionales, y digo bien modificar, ya que en
obras realizadas con software de realidad virtual como Tilt
Brush  el  público  pudo  acceder  directamente  al  espacio  3d
pintado  por  el  artista  y  añadir  o  reinterpretar  su  obra
(obviamente con los derechos de autor protegidos), también
hubo tiempo para el aprendizaje y pruebas de los artistas
tradicionales “analógicos” hicieran sus pruebas con los nuevos
medios probando distinto software para hacer arte en realidad
virtual.

Dio gusto ver una sala de exposiciones durante todos los días
llena de gente de todas las generaciones venidos del Bajo
Aragón y de diversas provincias de la geografía española,
pudiendo ver de manera gratuíta 16 experiencias y cortos en
realidad virtual, 108 obras en realidad aumentada y más de 40
trabajos  de  arte  mediante  software  de  realidad  virtual,
inteligencia  artificial  o  video  creaciones,  obras  de
reconocidos artistas y estudios de más de 30 nacionalidades
diferentes.

Los asistentes al festival pudieron saborear el arte puntera
en  realidad  aumentada  del  artista  residente  en  Berlín
Miguelangelo  Rosario,  las  obras  sinestésicas  llegadas  del
sudeste de California de Holliday Horton (artista – animadora
de Sony con más de 12 títulos AAA), el suculento catálogo de
la ópera estatal de Babiera animado por Scorpion Dagger (James
Kerr)…

https://aacadigital.com/articulos/ranetas-vr-fest/


En cuanto al arte en realidad virtual entre otras se pudieron
ver obras de Daniel Martin Peixe (animador de Walt Disney en
películas como Frozen), Rein Bijlsma (desde los Paises Bajos,
amante  del  surrealismo  y  la  RV),  Mez  Breeze  (con  obras
premiadas en colecciones del Banco Mundial o la Biblioteca
Nacional de Australia) o las obras que tiene alojados en Poly
de  Danny  Bittman  (Wisconsin)  es  un  creativo  que  está
construyendo  140  mundos  de  realidad  virtual  en  140  días
(laborables) con Tilt Brush, GravitySketch y AnimVr.

A estas obras se les unieron las creadas en vivo durante el
festival  por  diversos  artistas  utilizando  Tilt  Brush,  con
Álvaro Lombarte como artista residente.

Respecto a las experiencias y cortos en realidad virtual se
pudieron ver trabajos de diversa índole como el fantástico
trabajo Red Matter de Vertical Robot que nos traslada a una
guerra fría distópica en un luna de Saturno, "Lightning: A VR
Story", una película de Jeremy Casper creada completamente en
realidad  virtual  con  Oculus  Medium  y  Tvori,  Notes  on
blindness: Into Darkness, un proyecto inmersivo de realidad
virtual basado en la experiencia sensorial y psicológica de la
ceguera de John Hull, Stormland que nos trasladará a un cielo
alienígena  que  alberga  una  exuberante  vida  exótica  y  una
civilización androide dispersa…

Este año se contaron con dos novedades, obras creadas mediante
inteligencia  artificial  como  la  presentada  por  Kishi  Yuma
desde Japón, una artista codificadora que inspirada en el
Obake y una sección de video creaciones, con interesantes
trabajos como los de la chilena Xaviera Lopez, el barcelonés
Edu Torres, el residente en Los Ángeles Anthony Samaniego, el
argentino Esteban Diacono o la sublime web serie de ciencia
ficción CULTURESPORT: ROTTERDAM 1995.

Por último, los galardonados en el festival fueron:
Mejor  experiencia  –  cortometraje  en  realidad  virtual:  Red
Matter de Vertical Robot.



Mejor experiencia de arte en realidad virtual: Rein Bijlsma.
Mejor  experiencia  en  realidad  aumentada,  mixta  o  ia:
Miguelangelo  Rosario.

El  catálogo  completo  de  artistas  se  puede  ver
en  www.ranetas.es

http://www.ranetas.es

