Mundo expandido. Entre 1o
fisico y lo virtual

Esta nueva exposicidén que se ha iniciado en la capital
espafola dentro del Espacio Fundacién Telefénica, plantea una
mirada a los limites de la realidad fisica y la simulacidn
digital, mediante una serie de obras que pretenden generar
preguntas para que el espectador genere sus propias
conclusiones.

Sin embargo, hemos de pensar que el ansia humano de crear
mundos alternativos o imaginarios existe desde hace siglos y
lo que ahora se consigue gracias a la avanzada tecnologia,
aunque tiempo atras se consiguid a través del arte. No es el
objetivo de esta exposicién retrotraerse a la creacidén de los
metaversos mas primitivos, pero si el de exponer algunos de
los hitos mas importantes de la historia, con frecuencia
vinculados a la historia del arte, para poder visualizar y
entender como se va desarrollando esta revolucidén inmersiva.
Uno de esos momentos claves lo encontramos en el Renacimiento,
cuando en 1434 el italiano Filippo Brunelleschi transforma

la representacién visual gracias a la invencién de lo que
conocemos como perspectiva geométrica. Sirviéndose de 1las
matematicas y la ciencia éptica, pudo dejar atras las
representaciones planas y bidimensionales en favor de la
tridimensionalidad y la generacidn de profundidad en las obras
de arte, dando lugar a mundos visuales mucho mds realistas y
semejantes a la percepcion humana. Asimismo, posteriormente
con la creacion de la caja 6ptica, el diorama o la fotografia
en movimiento, la sociedad pudo constatar la sensacidn de
vivir en mundos simulados, y en la actualidad lo comprobamos
en el cine.

La muestra a través de 80 piezas, de las que destacan los
objetos histdricos de los siglos XVIII y XIX, y seis ambitos
consigue abordar el tema desde distintas perspectivas. El
recorrido se inicia con un primer espacio, a modo de
introduccidén gracias a una instalacion artistica del suizo
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diferentes” (2010) que propone al visitante sumergirse en una
realidad hibrida entre 1o virtual y lo fisico, analizando la
evolucién hacia un internet mds sensorial; el segundo hace un
recorrido histérico por la tecnologia inmersiva, en donde se
habla de cémo el ser humano ha deseado crear mundos
alternativos vy

cuales eran los mundos “virtuales” antes de la revolucidn
digital; el tercer ambito indaga sobre 1la dimensidn espacial y
representacidén grafica de los entornos virtuales; en el cuarto
espacio se analiza el concepto del cuerpo humano en 1los
entornos digitales y la busqueda de la experiencia sensorial
en lo virtual; el quinto espacio esta dedicado a los avatares
y la construccién de la identidad digital; y, la Ultima zona
presenta diferentes maneras de regulacién de las sociedades
virtuales, desde el ambito social hasta la esfera cultural,
del consumo o el ocio.

En definitiva, nos encontramos frente a una propuesta
expositiva que explora los limites de las instalaciones
inmersivas, videojuegos, aplicaciones de realidad aumentada,
reflexiones sobre el metaverso y su efecto en el gran avance
tecnolégico que permite crear otro tipo de realidades mas alla
de la fisica y lo tangible. Es decir, hoy en dia contamos con
diferentes tecnologias con 1las que se consiguen crear
experiencias alternativas y complementarias a nuestro mundo
utilizando los entornos digitales de diferentes formas.



