Motion. Autos, Art,
Architecture

A principios de abril de este ano cuando el Museo Guggenheim
de Bilbao celebra su 259 aniversario, se inaugurd la
exposicioén “Motion. Autos, Art, Architecture”, que repasa mas
de un siglo de disefio y creacion automovilistica. Gracias a la
imponente seleccidon de planos y documentos arquitectdnicos,
disefios, piezas artisticas, fotografias y vehiculos que 1la
componen, se recorren los principales logros tecnoldgicos
obtenidos en el ambito de la automocidén, fusiondndolos con sus
enormes implicaciones sociales y culturales. Con este enfoque
integrador, la muestra cuestiona la separacidén entre las
distintas disciplinas artisticas y ofrece una exploracién de
los modos en que estas se relacionan visual y culturalmente.

ELl proyecto de Lord Norman Foster,
cuyo excepcional trabajo evidencia la importancia que entrafia
la comprensién de las necesidades de la gente en el presente y
el futuro, tanto en sus proyectos arquitecténicos como en los
espacios que crea para la vida y el trabajo. Si bien es cierto
que, en esta ocasidn, reflexiona sobre el desarrollo de
soluciones de movilidad destinadas a personas de todo el
mundo, y es que siempre ha mostrado su pasidn por el disefo de
coches, aviones y locomotoras. Asimismo, junto con el
comisario Foster estan los curadores del Guggenheim Bilbao
Lekha Hileman Waitoller y Manuel Cirauqui.

La muestra patrocinada por Iberdrola y Volkswagen Group, se
despliega en diez espacios del museo, en donde se analizan las
afinidades existentes entre la tecnologia y el arte, y en
donde estd presente la idea de que la creatividad y 1la
innovacién son factores cruciales para impulsar el cambio. Asi
pues, esta revolucién aerodinamica tuvo su eco en las obras
del movimiento futurista y de otros artistas de la misma
época, y ello también se reflejo, finalmente, en el disefio
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industrial de todo tipo de productos, desde electrodomésticos
hasta locomotoras.

Cada sala de esta exposicidén aborda un momento histérico
particular o un tema concreto en el que se hace patente la
interseccién del disefio industrial, el arte y la arquitectura.
Es por ello que en cada una de los siete espacios del
recorrido de la misma se aborda un tema, en un orden cuasi
cronolégico que parte de los “Inicios”, continda con las salas
tituladas “Sculptures”, “Popularising”, “Sporting”,
“Visionaries” y “Americana”, y concluye con lo que el futuro
de la movilidad puede deparar. “Future”, la dltima parte de la
exposicién, incluye el trabajo de una joven generaciodn de
estudiantes de dieciséis escuelas de disefio y arquitectura de
cuatro continentes, que fueron invitados por la Norman Foster
Foundation a imaginar cémo seria la movilidad a finales de
este siglo, coincidiendo con el momento en se cumpliria el
bicentenario del nacimiento del automdvil.

Los cuatro espacios restantes incluyen un pasillo que muestra
una linea temporal asi como una experiencia sonora inmersiva,
un estudio de modelado en arcilla en funcionamiento (un
proceso ideado en los anos treinta por Harley Earl, Jefe de
Disefio de General Motors), y una zona dedicada a maquetas.

En suma,
desde la invencion del automovil, tanto su flamante aspecto co
mo su asociacién con la velocidad, el sentido de aventura, la
autonomia, la modernidad y el progreso sedujeron a artistas,
ingenieros, disefiadores y a arquitectos, hasta el punto de
hacerse pronto una constante en sus creaciones. Igualmente,
ideas y formas procedentes de 1la vanguardia artistica
impregnaron el disefio automovilistico, dando lugar a grandes
colaboraciones de figuras del arte y la arquitectura conocidas
por todos. Por todo ello, la belleza del arte y del disefo y
la tecnologia industrial convergen en una exposicion Unica
sobre la dimensién artistica del automdvil.



