
El mundo digital como salida
Del  latín  medieval  epidemia,  y  este  del  griego  ἐπιδημία,
epidēmía;propiamente  “estancia  en  una  población”  (epidemia,
origen etimológico, diccionario de la RAE)

Conjunto de conocimientos que permite a alguien desarrollar su
juicio  crítico  o  Conjunto  de  modos  de  vida  y  costumbres,
conocimientos  y  grado  de  desarrollo  artístico,  científico,
industrial,  en  una  época,  grupo  social,  etc.  (cultura,
diccionario de la RAE)

La historia siempre se relee de manera buscada. La mirada que
se puede realizar sobre el Imperio Romano no es la misma en el
siglo XIX que en la Europa de entreguerras. Su reescritura es
constante. Y las manifestaciones artísticas son una fuente
básica para conseguirlo. La pintura, el cine, la televisión o
los  medios  gráficos  reflejan  a  la  perfección  los  hechos
políticos, sociales y culturales. Los pesares y miedos de toda
una época. El confinamiento en nuestros hogares, inédito y
difícil, provocado por la enfermedad por el nuevo coronavirus,
COVID-19, hace que echemos la vista atrás. Que buceemos en
otros momentos del pasado en los que la humanidad se enfrentó
también a enemigos invisibles y letales. Tebeosfera plantea
cómo el papel ha captado estas etapas complicadas de afrontar,
de la mano de una selección de imágenes a cargo de Manuel
Barrero. 

Es  un  buen  momento  para  abordar  y  potenciar  iniciativas
digitales,  como  las  planteadas  también  por  el  portal
Humoristán (Fundación Gin) o diferentes museos a lo largo de
la geografía internacional. En el caso de la historieta, este
sistema  funciona  razonablemente  bien:  permite  que  el
espectador dedique más tiempo a cada relato visual. Lo hace
sentado o tumbado, desde la comodidad de la cama o el sofá.
Una problemática común (e inevitable) de exponer originales de
tiras cómicas y páginas en formato físico, es que el visitante
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necesita más tiempo para terminar la lectura. Más del que
seguramente le dedicaría a cualquier lienzo. Esta presentación
en formato web permite asimismo intercalar explicaciones más
largas e, incluso, incorporar hiperenlaces o referencias que
pueden  rastrearse  en  Internet.  Solo  hace  falta  abrir  una
ventana paralela. 

La muestra abarca un espectro muy amplio, en el que se dan
cita  viñetas  de  distintas  revistas,  portadas  clásicas  de
comic-books norteamericanos, manga o personajes como Mortadelo
y Filemón, X-Men, Superlópez o The Phantom, en un recorrido
cronológico que culmina en una mirada a cómics que saldrán
este año, en los que vuelve a aparecer una referencia vírica. 

Internet constituye una buena salida para nuestro encierro.
Nos permite escapar de lo cotidiano y vivir la cultura de otra
manera. Muchas instituciones están llevando a cabo un trabajo
ímprobo  para  poner  a  nuestro  alcance  muchas  producciones
visuales y escritas. Lo llevan, en verdad, haciendo muchos
años. Gracias a ellas se extiende el conocimiento y se ofrecen
múltiples posibilidades de investigación. La digitalización de
documentos de la Biblioteca Nacional de España (Biblioteca
Digital Hispánica, creada en 2008) o CER.es, Red Digital de
Colecciones de Museos de España son buenas muestras en este
sentido.  Particulares  e  instituciones  de  todo  tipo  dan  a
conocer también un patrimonio diverso y rico. 

La  amplísima  catalogación  que  la  Asociación  Cultural
Tebeosfera lleva realizando durante mucho tiempo nos permite
perdernos entre tebeos de todas las épocas y acercarnos a
ellos de múltiples maneras. El confinamiento obligatorio nos
puede llevar a descubrir un mundo inmenso de viñetas digitales
que podemos disfrutar tanto ahora como después de la crisis.
  


