
De Popeye à Persépolis. Bande
dessinée  et  cinéma
d�animation
Angulema es una localidad vinculada de manera indiscutible con
el noveno arte. No solo porque en esta pequeña ciudad francesa
se  sitúan  el  primer  museo  europeo  y  uno  de  los  fondos
patrimoniales más grandes del mundo dedicados a la historieta
-que  forman  parte  de  la  Cité  internationale  de  la  bande
dessinée et de l'image-, sino porque anualmente reúne a miles
de personas en su célebre Festival International de la Bande
Dessinée, que en 2023 llegará a su edición número cincuenta.
La  localidad  posee  además  25  estudios  de  animación  y  14
escuelas de arte, como la Escuela de Cine de Animación (EMCA),
la Escuela Superior Europea de Imagen (EESI) o la Escuela
Nacional de Juegos y Medios Digitales Interactivos (ENJMIN).
Un binomio que hace más que pertinente explorar los vínculos
entre  ambas  manifestaciones,  sinergias  presentes  desde
principios del siglo XX que llegan hasta la actualidad. Como
destaca Roberto Cueto en la introducción a la recopilación de
ensayos  Animatopía  «Las  primeras  imágenes  animadas  de  la
Historia no fueron fotografiadas, sino dibujadas: los primeros
experimentos  de  proyección,  las  linternas  mágicas,
fantasmagorías  y  kinetoscopios  no  se  beneficiaban  aún  del
registro fotoquímico y debían confiar en el trazo de la mano
humana».

Comisariada  por  Anne  Hélène  Hoog,  Pascal  Vimenet  y  Serge
Bromberg, De Popeye à Persépolis. Bande dessinée et cinéma
d’animation propone un viaje a través de la historia común
entre cómic y cine de animación, partiendo de sus orígenes y
descubriendo a través del paso de los años semejanzas que
trascienden los aspectos plásticos. Se dan cita desde pioneros
como Winsor McCay, Emile Cohl o Charles-Emile Reynaud hasta
personajes entre los que se incluyen Mickey, insignia de la
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compañía concebida por Walt Disney, o Popeye, creado por Elzie
Crisler Segar. Este último constituye una de las excusas para
desarrollar la travesía planteada en la curadoría. Enlaza con
el fenómeno cercano en el tiempo que supone Persépolis, obra
firmada por Marjane Satrapi y adaptada a la gran pantalla en
2007  por  la  autora  y  por  Vincent  Paronnaud.  Se  incluyen
también en el discurso contextos editoriales y cinematografías
tan importantes a nivel global como la japonesa. Como resulta
habitual en muchas propuestas de la Cité internationale, los
materiales  se  presentan  mediante  una  musealización  muy
cuidada. En este caso, se incluyen desde originales hasta
proyecciones  -con  casi  cuatrocientos  objetos,  artísticos  o
documentales-,  resultando  especialmente  interactiva  para  el
visitante.

La  exposición  está  dirigida  a  todos  los  públicos  y  busca
entender mejor unos medios de masas que, por otro lado, se
encuentran fuertemente arraigados en el contexto galo. El país
ha sido un centro clave a nivel europeo en lo que respecta al
inusual equilibrio alcanzado entre industria, arte y cultura.
Las aproximaciones al cómic y el cine de animación gozan en
este  sentido  de  muy  buena  salud  en  Angulema,  referente
internacional a nivel de estudio y difusión tanto de la bande
dessinée como de sus universos más próximos.


