Animacion.es: una historia en
una exposicion

Desde finales del mes de enero, la sala de exposiciones de la
Casa de los Morlanes de la capital aragonesa y el Museo ABC,
se han unido para mostrar al plblico la historia de la
animacion espafiola y sus diferentes procesos de produccidén. Un
camino que inicidé el gran pionero y turolense Segundo de
Chomén a principios del siglo XX, cuyo desarrollo se ha
disparado a lo largo del XXI con producciones de caracter
nacional que estan triunfando en el mercado internacional.

La muestra se encuentra comisariada por Samuel Vinolo
Locubiche y José A. Rodriguez Diez, ambos profesores del
centro universitario de tecnologia y arte digital U-tad de
Madrid, y especialistas en la produccién e historia de la
animacién. Aunque la idea y organizaciéon del proyecto es
integramente de la Fundacién Coleccidén ABC, de cuyos fondos
surge el germen de este proyecto que incluye mas de 450
piezas, con material inédito (bocetos, acetatos, dibujos,
storyboards..), fotogramas originales de esta disciplina, e
incluso consigue sumergirnos en su universo rescatando
fragmentos de las propias peliculas, asi como su material de
produccién: juguetes, carteles o cromos.

De esta manera estan consiguiendo divulgar al gran publico que
la animacidén espafola vive uno de 1los periodos mas
extraordinarios y productivos de toda su historia, ya que
muchas de sus producciones forman parte ya de la cultura
audiovisual de varias generaciones de espafoles con personajes
tan populares como Garbancito de la Mancha, la familia
Telerin, don Quijote, Willy Fog, la calabaza Ruperta, los
personajes de Planet 51, Tadeo Jones, Pocoyd o, mas
recientemente, Klaus y el cartero Jesper. Sin embargo, hemos
de comentar que la primera obra de animacidén que se realiza en
Espafa es la desaparecida ELl apache de Londres de 1915.
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La exposicién se inicia con un primer tramo dedicado a ‘La
animacidén antes del cine’, que se remonta al siglo XVII con la
intencién de examinar las condiciones que contribuiran a la
aparicion de la animacion antes de la invencion del cine. El
recorrido continla a través de una segunda seccidn denominada
‘Pioneros de un nuevo lenguaje‘, que se centra en los primeros
creadores como Segundo de Chomén, uno de los padres mundiales
de los efectos especiales, o los integrantes del grupo SEDA,
el primer estudio de animacién en Espafia formado en su mayor
parte por ilustradores habituales del Diario ABC. La tercera
seccién, se conoce como ‘La primera edad de oro‘, que consigue
reflejar la fecundidad de la década de 1940, época en donde se
producen casi un centenar de cortometrajes y varios
largometrajes como Garbancito de la Mancha, el primero de
dibujos animados a color de Europa.

Asimismo, este recorrido histérico se completa con dos
secciones mas. ‘Héroes de la pequefia pantalla‘ que consigue
detallar la llegada de la televisién, justo en el momento en
el que compafiias como Estudios Moro, Estudios Macian, Estudios
Cruz Delgado o BRB Internacional crean algunos de 1los
personajes mas populares de la publicidad y las series de
television de las ultimas cuatro décadas como D’Artacan y los
tres mosqueperros o La vuelta al mundo de Willy Fog. Para
cerrar, como no podria ser de otra manera, con ‘La era
digital’, seccidn que define nuestros tiempos actuales, que se
centra en las transformaciones que se producen con la
digitalizacidén de los procesos de trabajo y la apariciodn de
una nueva técnica, la animacidén 3D, que ha revolucionado el
medio y sitla a los estudios de animacién espafoles a la
vanguardia internacional.

En definitiva, como hemos visto esta muestra realiza un
recorrido por la historia de la animacidn espafiola, una
historia rica y prolongada que en muchas ocasiones es
desconocida para el gran publico, y que a su vez se acompafia y
complementa con un catalogo que recoge exhaustivamente los



contenidos que se muestran y que se ha convertido en un
referente para los estudiosos del tema.

Si bien es cierto que muchas veces pensamos en paises como
Japén o Estados Unidos, pero en nuestro pais hay grandes
profesionales desde hace muchas décadas tal y como se
demuestra en esta exposicién. Y es que los datos ayudan a
calibrar la importancia de esta especialidad en continuo
crecimiento: las empresas de animacién y de efectos visuales
en Espafa generan el 20% del empleo y el 9% de la facturacidn
total del sector audiovisual.



