48 CUBE: donde el arte y la
tecnologia unen diferentes
disciplinas.

Los grandes avances tecnolégicos y su interaccién con el mundo artistico, han propiciado la
creacién del 1lamado arte multimedia, que configuran obras como la que se ha podido disfrutar
en el Centro de Arte y Tecnologia de Zaragoza durante estos Gltimos 9 meses.

48 CUBE, es el resultado del trabajo forjado a lo largo de tres afios por los creadores
visuales Yaguar y Edu Cortina, quienes han conseguido convertir la considerable y dificultosa
exploracién de las herramientas digitales conjuntamente con géneros musicales, cuya mezcla
genera un lenguaje visual Unico, permitiendo sumergir al espectador en momentos oscuros,
alegres y dinamicos. Su principal objetivo para la creacién de esta obra, ha sido la
reutilizacién de materiales fisicos archivados de anteriores piezas artisticas, para
reconvertirlos a los nuevos soportes visuales digitales.

Edu Cortina, estudié Imagen y Sonido y Disefilo Grafico en Zaragoza, aunque completd su
formacién con cursos en Zentrum Clip, Etopia y Artnet en Madrid. Ha trabajado en Insertos
Videoproducciones, como videodeejay en Europa FM, para los deejays Brian Cross o Quique
Tejada; y ha desarrollado la técnica del videomapping sobre arquitectura o personas.

Por su parte Yaguar es pedagogo y artista visual, nacido en Colombia, pero residente en la
capital aragonesa. Tiene una larga trayectoria en street art, video proyeccién y videomapping.
Ha participado con sus trabajos en distintos festivales y actualmente forma parte del
colectivo visual Tagtoolcrew — Austria.

Ambos artistas, componen para esta muestra dos instalaciones artisticas que se comunican entre
si en tiempo real y reciben el nombre de “48 Cube” y “Pleyaleds”. En este sentido y como
podriamos pensar de su nombre, procede del cuUmulo estelar abierto de estrellas, ubicadas en la
constelacién de Tauro, las pléyades. Esta pieza se compone de 2.400 luces leds reactivas que
interpretan en tiempo real el contenido visual que se proyecta en “48 Cube”, estableciendo un
didlogo constante entre ambas gracias a la técnica del videomapping.

Todo ello se acompafia a su vez, con performance en directo con plblico asistente, con la
colaboracién de las actuaciones de la bailarina Laura Val, la mlsica electrdénica de Antony
Maubert, el pop sutil de Anazul,Virginia Canedo y Emilio Larruga, el rapsoda Luis Trébol o el
cantante experimental Gustavo Giménez. Gracias a la colaboracidén de todos estos creadores,
este proyecto expositivo logra aunar obras que relacionan al ser humano con la mdquina,
mediante la sucesién de diversas escenas de baile contempordneo, musica electrénica,
performances e incluso poesia, que consiguen sumergir al espectador en un contraste de
géneros.

Por ello, se puede considerar que la exposicién 48 CUBE, se convierte en una plataforma en la
que los artistas han ofrecido al plUblico experiencias Unicas entremezclando arte y ciencia,
gracias al empleo de un didlogo vivo y constante entre el artista y la maquina. Una
combinacién de nuevas formas estéticas y herramientas digitales que invita a la interaccién
del plblico, otorgando asi al espacio y a la pieza artistica un nuevo paradigma narrativo y
artistico.


https://aacadigital.com/articulos/48-cube-donde-el-arte-y-la-tecnologia-unen-diferentes-disciplinas/
https://aacadigital.com/articulos/48-cube-donde-el-arte-y-la-tecnologia-unen-diferentes-disciplinas/
https://aacadigital.com/articulos/48-cube-donde-el-arte-y-la-tecnologia-unen-diferentes-disciplinas/

